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,Poszukiwacze zaginionych, dobrych manier”
Scenariusz - ESCAPE ROOM

Cel og6lny:
Wykorzystanie umiej¢tnosci matematycznych, polonistycznych oraz znajomosci j¢zyka angielskiego

do odnalezienia ukrytego przedmiotu.

Cele szczegotowe:

- wykorzystanie TIK w procesie edukacyjnym,

- wykorzystanie narze¢dzi matematycznych w sytuacjach z zycia codziennego,
- czytanie ze zrozumieniem,

- krytyczne myslenie, analizowanie 1 wycigganie wnioskow,

- ksztalcenie myslenia matematycznego, logicznego,

- dzielenie si¢ pomystami z innymi, sprawne komunikowania sie,
- praca w zespole (w grupie),
- utrwalenie zasad dobrego wychowania

Tresci nauczania pojawiajace sie w zadaniach — wymagania szczegdlowe:

e uczen poréwnuje liczby naturalne, wykonuje dziatania pamig¢ciowe na liczbach naturalnych,
e potrafi zapisa¢ i odczytaé liczby zapisane w systemie rzymskim,

e rozpoznaje i nazywa: trojkaty, kwadrat, prostokat, romb, rownolegtobok i trapez,

e uczen odczytuje i interpretuje dane przedstawione w tabelach, na wykresach i diagramach,
e utrwala znajomos¢ tresci lektur,

e postuguje si¢ jezykiem angielskim w sytuacjach praktycznych.

Metoda pracy: praca w grupach .

Przebieg zaje¢:

Czynnosci organizacyjne:

v"ustalenie grup pigcioosobowych,

v’ Zzapoznanie ucznidbw z celem zaje¢ — krotkie wprowadzenie majace na celu zaintrygowanie,
zaciekawienie uczniéw i wciggniecie ich w gre,

v/ omoéwienie zasad pracy w grupie :
v' Uczniowie moga w dowolnym momencie sygnalizowaé potrzebg pomocy ze strony nauczyciela -

wykorzystuja w tym celu dzwonek,

v' Uczniowie przemieszczaja si¢ w sali zgodnie z kolejnoscig stanowisk, na ktérych umieszczone sg

poszczegolne zadania. Kolejnos¢ wykonywania zadan jest istotna.



Stanowisko 1.

Odczytanie przez nauczyciela tekstu rozpoczynajacego gre:

., Nie wiem czy wiecie? Dotychczas nie wrocit z wakacji jeden z naszych uczniow. Zostal uwigziony na jednej z
malowniczych wysp — na Cyprze.

W ubieglym tygodniu w sekretariacie naszej szkoly zadzwonit telefon, po podniesieniu stuchawki pani sekretarka
ustyszata sygnat dzwiekowy. Domyslita sie, ze jest to informacja zaszyfrowana alfabetem Morse a. Niestety nie udato
Jjej sie rozszyfrowac wiadomosci do konca. Poczgtek brzmiat:

Mozecie mi pomdc. Potrzebny mi przedmiot ukryty w bibliotece. ”

Stanowisko 2.

Rekwizyty:
e komputer z nagraniem zaszyfrowanej alfabetem Morse’a wiadomosci.
e wydrukowany na kartce alfabet Morse’a z odpowiednikami liter umieszczony na tablicy przy
stanowisku nr2.
e Kkartka papieru, przybory do pisania.
Stanowisko 3.

Rekwizyty:

e drewniana skrzynia a w niej informacja na kartce :
»Supermoc w napoju zwyciezcow”.
Wypijcie zawartosc¢ szklanek, a ukazq Wam sie cyfry. Utwdrzcie z nich najwiekszq liczbe parzystq.
Cyfra setek tej liczby wskaze Wam koperte z kolejnym zadaniem. Powodzenia ©
e cztery szklanki z naklejonymi na dnie liczbami 3,4,5,6 wypetnione ciemnym sokiem
Prawidtowa odpowiedz to liczba 6534 — cyfra setek to 5.

Stanowisko 4.

Rekwizyty:
o Koperty rozwieszone na sznurku ponumerowane cyframi: 3,4,5,6. W kopertach z numerami 3,4,6 znajduja sie
kartki z napisem:
»Ups....., niestety to nie jest ta cyfra. Wrdccie do poprzedniego zadania i wykonajcie je jeszcze
raz. Pomysicie chwile.”
e W kopercie z numerem 5 znajduje sie zdjecie labiryntu z wyjSciami ponumerowanymi cyframi rzymskimi oraz
instrukcja:

Wyjscie z labiryntu wskaze Wam kolor regatu. Szukajcie na nim ksigzki innej niz pozostate ©.
L - Blue
XIX — Black
XXXV — White
LXIll — Green
XX —Gray
I—Red
XXII- Pink
XXXIl - Yellow
VIl - Orange
Odpowiedz: wyjscie nr XXXII — kolor yellow.



Stanowisko 5.

Rekwizyty:

e Regat z ksigzkami oznaczony kolorem zéttym (inne regaty majg oznaczenia zgodne z kolorami ze stanowiska 4,

o Sejf w formie ksigzki ukrytej na regale. Aby go otworzy¢ potrzebny jest klucz,

e Sloik z zielong cieczg oraz makaronem symbolizujacym robaki, w stoiku ukryte sa pojemniki z jajek
niespodzianek (w jednym z nich ukryty jest klucz do sejfu). Uczniowie musza wylowi¢ pojemniczki i znalez¢
klucz ( rekawiczki jednorazowe, recznik papierowy).

W sejfie znajduje sie polecenie: W ksiegach wiedza tajemna jest ukryta. Odgadnijcie ukryte tytuty ksigzek.
Ksigzki te pomogqg Wam przyblizy¢ sie do rozwiqgzania. Ukryte cyfry dadzq szyfr do ktodki skrzynkowej.
Feri Acz — wddz chtopcdw z ogrodu botanicznego, jego luZzna, czerwona koszula topotata na wietrze, a on

szyderczo sie usmiechat
(odpowiedz: ,,Chtopcy z Placu Broni”)

Dzieciristwo mienito sie wszystkimi kolorami teczy, bo fantazja jest od tego, aby bawic sie na catego.
Dla profesora z oryginalng brodq i binoklami nie istniaty rzeczy niemozliwe.
(odpowiedz: ,Akademia Pana Kleksa”)

Diabelsko mqdry chtopiec z siodmej klasy rozwigze kazdq zagadke
(odpowiedz: ,Szatan z siodmej klasy”)

Nieznany swiat czeka za zamknietymi drzwiami, trzeba je tylko otworzyc. Tam kraina skuta lodem czeka na
wyzwolenie.
(odpowiedz: ,Opowiesci z Narnii”)

e W odszukanych na regatach ksigzkach zaznaczone sg fragmenty zawierajace cyfry. Utozone w
kolejnosci odpowiadajgcej zagadkom dadzg szyfr do ktddki ze skrzynki ze stanowiska 6.

Stanowisko 6.

Rekwizyty:
e Skrzynka z ktédka sejfowa. W skrzyni znajduje sie wykreslanka oraz polecenie:
W pionie i w poziomie wykresicie magiczne stowa. Z pozostatych liter utwdrzcie nazwe figury geometrycznej.

Szukajcie jej w poblizu.
(odpowiedz: Trapez)

Stanowisko 7.

Rekwizyty:

Duze worki z naklejonymi figurami geometrycznymi, wypetnione papierami. W worku ze znakiem trapezu
umieszczono duzy tangram roztozony na czesci. W kazdej czesci znajduje sie otwdr. Tangram nalezy utozy¢ na
podstawce na ktdrej wypisane sg cyfry. Polecenie:

Utdzcie TANGRAM. Jesli zrobicie to dobrze to w pieciu okienkach ukaze sie Wam 5 cyfr.
To kolejne numery talerzy. Szukajcie na nich dalszych wskazéwek.



Stanowisko 8.

Rekwizyty:
Stolik z talerzami, ktore sg brudne a na ich spodzie znajduja si¢ wygrawerowane sylaby, utozone w
kolejnosci wynikajacej z tangramu dajg hasto ,, Przejdz tunel ”.

Stanowisko 9.
Rekwizyty:
e Rozlozony tunel w ktérym zawieszone sa litery. W trakcie przechodzenia przez tunel uczniowie
zbierajg 1 uktadaja z nich wyraz. Kompas.
e  Globus, w ktorym ukryty jest kompas i polecenie: ,, 4zymut 360°”

e  Azymut wskazuje drzwi, do drugiego pomieszczenia.

Stanowisko 10.
Rekwizyty:
e Pomieszczenie, w ktorym na $Scianach rozwieszone sg kartki z wydrukowanymi QR kodami.
e Telefony z zainstalowang aplikacja QR code. Wykorzystujac aplikacj¢ uczniowie odczytuja napisy w
jezyku angielskim ( error, mistake, itp.) Exit znajduje si¢ na drzwiach, ktore sg zamkniete.
e Wysoka tuba, na dnie ktorej jest klucz do drzwi.

e Chwytak na magnes do wyciagni¢cia klucza z tuby.

Stanowisko 11.

Rekwizyty:

e Piniata, w ktorej znajduja sie skrawki papieru oraz klucz do skrzyni,

e Bambusowe kije do rozbijania piniaty,

e Skrzynia zamknieta na klucz, w ktdérej znajduje sie ksiega ,,Bon czy ton. Savoir-vivre dla dzieci”, cukierki oraz
napis:

HURRA

Uratowaliscie mnie !!!

Opracowat zespot:

Oliwia Adamek-Andrzejewska
Bozena Mazurek

Elzbieta Mendecka
Mirostawa Ordysinska
Matgorzata Pacholczak

Beata Plachta

Emila Przyszlak

Andrzej Skutnik
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